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1. Introduksjon

Introduksjon

Jeg har valgt a kjere en litt futuristisk moderne stil pa multimedie e-boken min. Jeg
endte opp med ett par forskjellige sidejusteringer og spalter. Der hvor nye kapitler starter
bruker jeg 2 spalter med tekst, siden kapitteloverskriften dekker ca. 1/3 av en side. jeg har ogsa
laget 2 spalter, pa mesteparten av de sidene hvor kapittelene avsluttes, Dette for a fa plass til den
avsluttende grafikken pa hayre side. Ellers pa sider hvor det ikke starter eller ender et kapittel bruker jeg
3 spalter for a fylle ut en hel side. Figurene har jeg valgt a holde de fleste pa lik starrelse som spaltene, slik
at designet generelt blir mye ryddigere. Figurene har alle blitt “pyntet” med futuristiske rammer, som gjer at
design ideen gjengar 1 hele boken.

Denne e-boken er laget | formatet 1920x1080 og er best egnet a se i fullskjerm-modus. (F11)

Det anbefales a bruke piltastene pa tastaturet til 4 navigere deg frem og tilbake. (Venstre - Hayre)

Fontvalget mitt har fallt pa Lemon/Milk til mange av figurene og overskriftene i boken. Dette fordi at jeg ville
skape denne futuristiske atmosfaeren. Dette er ikke en font som lgnner seqg til stort annet enn overskrifter.
Fonten jeg bruker til bredteksten | boken er kalt for Roboto. Jeg bruker flere varianter av denne fonten i
gjennom boken, sekundzer-overskrifter har bold italic stil, slik at de skiller seg ut ifra den vanlige
teksten. Jeg har valgt roboto, fordi at det er en veldig web-vennlig font. Den er stilig, har litt

futuristisk utseende og er behagelig a lese for ayet.



Hva er multimediedesign?
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2. Hva er multimediedesign?
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Figur 2:

Eksempler pd noen fa authoring verktey levert ifra Adobe. Man kan forstd at det er mange tek
nologier man skal beherske | multimedia. Hvertfall nar hvert av disse programmene har 2 eller
flere forskjellige filtyper de bruker
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Hvor skal man begynne?
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3.1 Malgruppe
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3.2 Budskap (motiv)/mal
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Figur 3: Kunstnerisk illustrasjon av forskjellige
malgrupper. Kjenn, Etnisitet, Alder, Levebrad.

3. Hvor skal ma 3.2 Budskap



3.4 Leveranseform
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Figur 4: lllustrasjon av Interfacet il MAR-ECO-Prosjektet
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4.1 Tekst
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Antikva Skrifttype (1400-Tallet)

Antkva sknfitype ble tl pa slutten av 1400-tallet
Dette er en sknfttype hvor man bruker senffer og
det vises tydelig forskjell pa grunnstrek og harstrek
Crunnstrek er den tvkke saden av en sent bokstav
Harstrek er den tynne siden av en senf bokstav.

Grotesk Skrifttype (1800-Tallet)

Grotesk skrifttype ble til pa begynnelsen av
4.3 Typografi 1800-tallet. Denne skrifttypen har ikke seriffer
oq strekene pa bokstavene er like tykke. Grotesk
skrifttype blir ofte kalt for sans-serif.

#1 “Stop 1t! I'll kill you”

#2 “Stop it, I'W kil you!™

#3 “Stop it, I'll kill you!”

#4 “Stop it, 3’1 Kill pou?”

Figur 6 Ty R —

4.2 Lﬂ}fﬂlﬂ Eei n-E:r vlkr.rg a vite f::?-rsk;eﬂen mellom en serif font og en sans se”f_r’unt. Det at en Figur 7: Forklaring av Antikva og Grotesk skrifttype. Samt illustrasjon for hvorfor
okstav J'!.-Jr en fot slik man ser ovenfor, betyr at den kalles fr:Jr en sr-_*rJf: Det motsatte typografi kan veere et viktig virkemiddel. Typografi soim v fimt kaller det. biir farkiart
av en serif er sans-serif, og dette er bokstaver uten fotter, slik du ser til hoyre. som utforming og behandling av skrift, bakstaver og andre grafiske elementer. Typo-
grafi er et veldig kraftig virkennddel siden man kan bruke bokstaver til a formudle et
budskap. Ved bruk av ulike skrifttyper skaper man ulike oppfatninger av en tekst
Ovenfor kan du se hvor forskjellig man kan oppfatte en tekst ved & bruke ulike skrift
typer. #1 Playbill, en ltalienne skrifttype. #2 Lucida Handwriting, en handskrifttype
#3 Rockwell, en Eqgyptienne skrifttype. #4 Old English Text MT, en gotisk skrifttype

4. Medietyper (Elementene) 11 4.2 Layout // 4.3 Typografi



4.4 Ikoner — L)
OG5 GBIF

Lang Belgelengde Kort Belgelengde
Lav frekvens Hey Frekvens
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Figur 9: llfustrasjon av Fargenes balgelengder. Farger med kort bolgelende brytes opp
mye tidligere enn farger med langbelgelengde. (BIF) brytes allerede opp i atmosfaeren,
og partiklene i luften reflekterer fargen bla.

= | 4.5 Farge
IKONER v SYMBOLER

VERDT A VITE

Jo kortere balgelengde elektromagnetisk straling har, jo mer
energi er der i stralingen, og desto farligere blir den. Vi kan tale relativt

haye doser Uv-straling, men rentgen-straling er sa energirk at den gj/

gjennom kroppen og kan skade eller drepe cellene vare

Gammastraling er enna mer energirlk og kan vaere dadelig.

l

Figur 8: [llustrasjan av Ikoner vs Symboler.

Det er en vesentlig forskjell pa rkoner og symbaoler. Ovenfor kan du se ikoner pa ven
stresiden og symboler pa hoyre siden. Tkoner er bilder som ser ut som det de betyr,
imens symbaoler er bilder som har en annen betydning enn det ser ut som. For eksem -
pel stjernen averst, er et symbol pa jededommen.

4. Medietyper (Elementene) ¥ 4.4 Ikoner // 4.5 Farge



“'VERDT A VITE
Vi skal 0gsa nevne at ca. 8 % av den mannlige befalkning er
fargeblinde. | det overveiende antall tilfeller dreier dette seg om & ha
vanskeligheter med a skille radt og gront (som har sin arsak i mangler
i dannelsen av de tidligere nevnte signalsubstanser i oyet). Det er
tilradelig & unnga denne fargekombinasjonen, saerlig | systemer

der dizse fargene er informasjonsbaerende. Vi kan i grunnen
nesten ikke ha et underligere valg pa lanterner og trafikklys.

4. Medietyper (Elementene)

Figur 10: llustrasjon av Ittens fargesirkel

Ittens fargesirkel gar ut pa hvordan farger blander seqg med hverandre for a skape nye
farger. Sirkelen bestar av 3 Primaerfarger (Red, Bla, Gul). Om man blander disse med
hverandre skaper man ytterlige 3 farger (Lilla, Orange og Grann). Den ytterste sirkel-
en kalles for Tertiserfarger, og her skapes enda nyere fargenyanser nar man blander
primaerfarger + Sekundaerfarger. Farger som star direkte ovenfor hverandre kalles for
kemplimentaarfarger.

Ittens fargesirkel kan brukes til a skape korrekt-onskelige farger, nar man blander ma-
ling. Den brukes ogsa til 4 skape kontraster, dette blir forklart i figur 12

13

SPOT-FARGER

RGE e CMYK

Figur 11: lllustrasjon av RGB, CMYK og Spot-farger

RGE bestar av primaerfargene Rad, Grenn, Bla (RGB) og sekundzerfargene Gul, Cyan
og Magenta. RGB blir hovedsaklig brukt til & fremvize bilder pa digitale skjermer, og
biir ofte kalt for additiv farge. Dette fordi at det er lys som blir sendt ut i forskjellige
bolgelengder som skaper fargene

CMYK bestar av fargene Cyan, Magenta, Yellow og Key(svart) (CMYK). CMYK blir brukt
til printing av farger og kalles for en subtraktiv fargeblanding. Dette fordi at fra hvitt
lvs, subtraheres visse balgelengder ved at F.eks blekk plasseres mellorn betrakteren
og lyskilden.

Spot-farger blir brukt til & gjore CMYK spekteret enda storre. Om man skal printe pa
papir, vil man ikke alltid kunne fa de fargene man vil ha, med bare CMY¥K. Derfor leg-
ger man til et nytt lag med farger | blandingen for a kunne skape nye fargetoner. Ofte
kioper man fargesystemer som gjer akkurat dette, fra et selskap som heter Pantone,

4.5 Farge



EGENKONTRAST LYS / MORK KONTRAST KALD / YARM KONTRAST KOMPLEMENTAER KONTRAST KVANTITETSKONTRAST KVALITETSKONTRAST SIMULTANKONTRAST
Kontrast som er skapt Kontrasten mellom Kontrasten mellom Komplementaerfarger er de | Ittens fargesirkel har Kvalitetskontrast er Simultankontrast er en
av minst tre ulike farger lyse og marke farger. varme farger og kalde fargene som star ovenfor primaer og sekundaer- kontrasten mellom optisk illusjon som gjer
satt opp imot hverande. Her er Svart / Hvit farger. Som f.eks. hverandre 1 ittens fargesirkel. fargene egne tallverdier sterke fyldige farger at gyet oppfatter farger
Dette helst | fargenes kanskje den aller Redt/Gult og Blatt. Disse gir gode kontraster mot som bestemmer hvor og matte farger. Dette feil. | eksempelet ovenfor
sterkeste form sterkeste kontrasten, hverandre. som f.eks. gul og sterk stralekraft fargene kan ogsa kalles for ser det ut som at grafargen
men farger kan ogsa violett. har. Kvantitetskontrast saturering. er merkere pa den hvite
vaere morke / lyse gar altsa ut pa bakgrunnen enn den sorte,
kontrasten mellom men i virkeligheten er det
farger med forskjellige den samme fargen.

verdier. Farger med
hayere tall har lettere

for a skille seg ut : o S
4 Figur 12: llustrasjon av ittens T fargekontraster med forklaring

4.6.1 Rastergrafikk

4.6.0 Grafikk & Bilder

4. Medietyper (Elementene) 14 4.6.0 Grafikk & Bilder // 4.6.1 Rastergrafikk



VEKTOR
VS

RASTER

)

Figur 14: lustrasjon av Vektorgrafikk vz Rastergrafikk

| figuren ovenfor ser du to bilder som er skalert ned, for sa a bli skalert opp igjen til
oprinnelig starelse. Vektorgrafikk er basert pa matematiske formler for linjer og

KUrver, som e at man kan skalere opp og ned 54 mye man vil uten a miste kvalitet

I mens, rastergraftkk er basert pa piksler, med rastergrahkk wil man kunne skalere
ned sa mye man vil, men hvis du skalerer oppover, vil du miste kvalitet og bildet blir

tiklart.

4.7 Video & Animasjon

Figur 13: lllustrasjon av grahikk som er laget | rastergrahikk-programmet Photoshop

Her er Hlere elementer satt 1 sammen for a skape et helhetlig bilde

4.6.2 Vektorgrafikk

4. Medietyper (Elementene) 15
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Interaksjon

5.1 GAS

Figur 16: lllustrasjon av programvare uten brukerkontekst. Brukerkontekst er viktig 4
tenke pd. Spesielt om man skal lage et program som skal brukes pa et bibliotek, da
[ vil man helst ikke ha et program som lager lyd

Ke3ON -

5.2 Kontekst

5. Interaksjon 17 5.1 GAS // 5.2 Kontekst
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5.3 Brukermodell
Adobe InDesign C55 has stopped working
B ———— . — i — - —— —
- .- -

o I X ——
——
- — . - S—

[ Concel ]

Figur 17: llustrasjon av feedback ifra Adobe Indesign.
Feedback er viktig & fa ifra programmer, slik at brukeren vet hva som skjer hvis ting
henger seq eller ikke fungerer. Her er et eksempel ifra et Adobe Indesign krasj.

5. Interaksjon 18 5.3 Brukermodell // 5.4 Feedback // 5.5 Struktur
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Figur 18: llustrasjon av Struktur og Navigasjon. @verst ser man en neftside uten
struktur og navigasjon, imens nederst ser du en nettside med god struktur og god
navigering. Dette viser hvor viktig det er & ha god struktur og enkel navigasjon
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6. Kilder

KILDER

6.1 Bildereferanser

Forsidebilde:

ke 9 bilder brukt i kallasjen, er hentet ifra Colourbox com

Figur 1:
Ealdet er laget av - WMEps/fweew, flickr, comyphotosfechesketch/
hitipecffwww lickrcom/ photoe/echesketchy 2936 1 05870/ sizes/muin/pholostresm

Figur 2:

hittpfineractiveblend. comy 201 2005, Tree-adobe ¢85 - vecton- ieons -downlaad)
Figur 3:

dlle 5 Bilder Brukt § kallasjen, e henbet ifra Caleurboa com

Figur 4:

vedleggebilder Ira eksamenshedtet

Figur 5.1 (Creative nettside):

Shopping Cart - lcon made by Googhe in Inerface from wawlaticon. com
Prodile Picture - Icon made by Freepik in people from www: flaticon. com

Banner hentet ifra adidas._no:

hittpedf demandware edgesuite. netfsits_pod] 4-adidas/dwiimage/ v aagl_prd/on/demandvwase static/-/Sites -
adidas-HNO-Librany/en/dwdS04e64 2 beand images 2006 10 sthlence-Pa | G-roadin p-hg-mb-cross -pendes -
bale_1 08616, jpgaw= 13668 sh= B30k am=fifcx=0Loy=08cws 1 3668ch=830&sfrm=jpg

Adidas klser hentet ifra:

Fittps fwww junioyard ncymediadcatalog/prod wety3 20/ 68681923 ipg
hittps/ M puniyrand nomediascatalogs prod el 320 A GBI 3TES jpg
it/ www uniyasd nosmedialcaia logy prod sct /30 T A0 MO TT 04 ipg
s/ fwnwe punionand noymediasicata bogs prod el 3 20 GrAANGE43 T jpg

Figur 5.2 (Hemmetz nettside):

Banner bilder hentet ifra;

htip S www australia. comcontent/australiafenaricles greal- golf - courses/fencontentherasimage. adapt. 1 663
rmedium. jpg

Klaer hentet ifra:

http fwwnw pgatoursuperstore. comimediapgats sfimages/Froduct/detal 1 000000001 GE0DET jpg
hiip/ wirw paloursupersione com/medea/poatsalimages/ Product/ detail/ 1 D0000000E3450ET ipg
hitipss fwww sailingclothingsiore. couk/photlos ThPoom_ 535943410651 704564432 808_42 504264 jpg
bt fwww sailingelothingsioee.co uk/photo s ThIsom_ 35901841 204 33341 B_sydney jpg

Figur 5.3 (WMN nettside):

Banner bilder hentet ifra:
hittps/fgixnrknof8T 1 TgWhueddoUe.n=virGaicHEF TEurawk LA MHLay QT Gw

Kleer hentet ifra:

https/fdam medin odsports.com 831 TEET19 T HG_11 36253 _Black_1_1_jpg ipg

htipe/fdam med i odsporie comS A3 1 5310593438, 1 FEIGT_pindrnelange_|pd. R

hitps/tdam mediaolsports.com 934664 2505854_1132321_Black_KnockoutPink_1_jpg.ipg
httpefdam media odsparts com O T466I0908142_1132310_White_1_jpg.ipa

Figur 8:

Phone recerver - lcon made by [hEp e Nalicon comifauthorsdzuib| fnom wwow llaticon. com
Madl Envelop - lcon made by [hitpfew flaticon, comyauthors/zub] from www flaticon. com
Magnifying Glass - |con made by [htp e laticon com/authors zuit] from we laticon com
Sitar of Dawid - Icon made by [hitpcfwwe flaticon.comfauthcrsretinaicons] from weiw flaticon.com
Chrigtianity - hoon mdde by [Rttpc wewiw llaticon comdauthansretinalcons] fram s laticon.cam
izlom - icon made by [ttpcd fwew flaticon comyauthorssretinaicons] from www flaticon.com

Figur 9:

20

hipfwwna physiceclassroom com Class hghtiu 122101, gif

Figur 10:
Vedleggsbilde ifra elsamenshefet

Figur 11:
Pantone hildet er hentet ifra Colourbox com
RELE WAL [ DErai b e O - Conlenl/uplosd 5200 171 2AGECMYK jpg

Figur 12:

ikt wwnwang . corm color/Images/iten_coh - primarmes. gif
hitp Mwwwwang . comdcolor/imagesften_cold gif

g s wang . cormy colornImages,iten_cowe.gif
hitpfwwwoworge.comdoolornfimages.itien_coc.gif

hibtpes e wang s cormoolorfemsg e iiten_cos.gil
hitpefwwwworgu. comysoolorfimages.itien_coh.gif

Figur 13:
hitps:ffsiucioncusicms. smugmug. comy Portfoliodi-CuikiRbnwd A

hiip/ v wallpapersxl comwalpaper)'] 3662768/ phoenix-bird- fre-flame-more-Tantasy-plansi-star-nebu-

1a-362901 himitex=trug
https:/fimagess. siphacoders comy31 2/thumb-1920-312372 jpg
hitpufcdn wallpopersafari.comy' S8 ELvadyl. jpg

hiip:/Fedn. pewallart comyirmagessky-clouds-sun-wallpaper- 2. pg

Figur 15:
htip/fboseartodsound comdmagleprtodes /' spesade- Tlooping png

Figur 16;
htip:/fd-techinlermatonal comdwp/wp-conbent/ upload 572001701 fself - sernce jpg

Figur 17:
httpesfLimgur. comyJOnrlNL png
hitpe/rphilgons. comfwp-content/upload sfindesign-stopped-working .pag

Figur 18:
Bilder brukt er skjermdumper ifra http e nettiuess. nd og bt s thewaoidsworstwebaitesver com,

2 Tekstreferanser

Figur &6 & T
Forelesnings-slide “Typografi pdf~ fra faget Dat104 hasten 2016
https:fimo wikipedia angwiki/ Typasgral

Figur 10:

Forelesnmnges-shide *Grahsk Design - Form og farge. pdi® fra Faget Datl 04 hesten 2006
hitpfwww tegnesentered.no/ Tips-og - info/Fargekart -og - fargelferesFargel Aere-itens - fargesirkel. aspx

Fiigur 11:

Foreleanings-slide “Grafiak Design - Fonm of farge.pdi™ fra fapet Dat] 04 hesien 20016
hittp Fwww peterverdone comdrghb-vs-cmyk

hitps./fen wikipedia cegiwiki/ RGE_color_madel

hittps:fien wikipedia, orgwiki/ CRUYE_coldor_madel

hittpeffmo. wikipedia angrwiki/additiv_largeayritess

https:fino wikipedia orgfwiki Subbraktiv_fargeblanding

Figur 12:

Forelesnings-slide “Grafisk Design - Form og farge. pdi® Tra faget Datl 04 hesten 2016
hibtpsfrn.wikiped s ongfwiki/Fangeairkelen

http fbaldeskolen. no/mengdekontrasy/

hitpsimedamads word press mnman;n’l;-famitemh:-mraau
https:#fsnlnos/simultankonirast
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